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Qedor

Jeg fgler mig virkelig som en mellemting mellem J.J.Jameson, Uncle Scrooge og
Ebannezeer Scrooge fortiden.

Nar man skal sgrge for at en flok hundehoveder som dem der render rundt her pa
redaktionen,ggr som de har fet besked pd og til den rette tid,sd risikere man
meget let at blive meget sur.Og surhed er jo slet ikke godt for hverken maven eller
Julen (at julen heller ikke er godt for maven ,vil jeg se bortfra ).

Derfor vil jeg i stilhed banke Thorbjgrn og Tommy (Hva' siger I s&,bgjs.At blive
hangt ud i Lederen,er det straf nok ? vil I ha' mer' ? Jog sammen med jer kare
lasere glade mig over at hgjtiden er nar og &ret er snart omme .

' Julen er jo en dejlig tid (Det er s& noget de skriver i ugebladene, s&
jeg tankte at det sikkert ogsa ville ggre sig her...),nu skal vi til at hygge os.
Spise and og sylte,ngdder og konfekt.Danse om juletrzet,se de sidste afsnit af
Bgrnenes Julekalender (Hva' ser du ikke julekalender ? Du gar glip af noget.

'En rigtig konge,en rigtig 3em€...prinsesse,rigtige nisser,her pi redaktionen kan
Vi godt 1i' det ! ),vi skal slis med sne (hvis ellers Kong Vinter (Winther ? )
gider ta' sig sammen ) ©g give hinanden gaver. Og nu vi er ved gaver..........
lad os nu tanke os om ,0g9 lad det vare sagt ,0gsa til Far og Mor,Tante, Svigermor
0g Karesten...lad os give hinanden Jnoget vi rigtigt gnsker os,det behgver ikke
vare dyrt,men la' gaverne vare noget som vi kan glade os over og fgrst og
fremmest hygge os og lege med 1. og 2. juledag.

‘ Det var rigtig nok rart at f£3 en ny trgje sidste ar....men den var ikke
morsom at lege med,ndr nu jeg hellere ville ha' haft Talisman eller Marvel Super-
herces.Trgjer kan jeg altid fa,og jeg skal jo nok fa kgbt mig en ,ndr jeg begynder
at fryse...... Giv din ven,noget hun eller han bliver s& glad for,at hun star op
tidligt,ganske tidligt l.juledag,endnu f¢r solen kommer frem ,mens sneen endnu
daler blidt og lagger sig over landskabet ,gar ind i den kolde stue,og tager sin
gave frem og leger med den lige til T endnu engang valter jer over et veldazkket
bord.

En Rigtig Velsignet Jul
og et fredeligt Nytar

Christian og Pseudo Redaktionen



Det er mig (den gale redaktgr) en forngjelse at byde Lord White,ogsd kaldet Stephen
velkommen ombord .Stephen skriver direkte fra den anden side af jorden,det er muligt
at degar med hovedet nedad i Australien ,men det ser ikke ud til at have pavirket
Stephen (Polle derimod er stadig helt rundt pd gulvet ,selvom det er lange siden han
vendte hjem !)

Vi har selvfglgelig ikke oversat Stephens artikler,sa hvis du ikke fatter et klap

s& tranger du til nogen kurser.

ADDING REALISM TO AD&D MAGIC
I've recently read TSR's "Dragonlance Chronicles" written by Margaret Weis and Tracy

Hickman.I found it a fascinating trilogy,and would recommend it to any AD&D player.
One thing which I found particularly interesting in the novels,was when Raistlin
(the magic user in the story) cast magic spells.The authors describe him reaching
into one of his pouches for his material spell components,describe the handgestures
he makes,and even the words he speaks to cast the spell.This idea can be used in
gameplay .For example,instead of a player saying "I am going to cast a sleep spell"
he could say "Ast tasarék sinuralan krynawi" which is the verbal component of the
sleep spell as used by Raistlin in "Dragonlance Chronicles".The Dungeon Master must
be familiar with which words are spoken to cast which spells,so that when a magic
user player says these words,the Dungeon Master will recognise the words and take
appropriate action.The words to each spell will be different from magic-user to
magic-user,so players and DM's are free to create their own lists.As an example ,I
have listed the words to some of the spells found in "Dragonlance Chronicles".
Other players needs not recognise the words being spoken by their magic-using friend
(or foe) and thus may not know which spell is being cast .This adds more realism,
mystery and excitement to the game,and makes the magic-user class more interesting.
Following from this idea,I suggested to my magic-user players that they might
like to purchase (or make ,1if they wish) their very own spellbooks.Players write
each spell which their character knows into their spellbook,one to a page.

They may write the spells using the setting out of the spell-listings in the "Players



Handbook" ,or in some other format which they find suitable.To add more realism,
they can write their spells in runes (as used in "The Hobbit", "Lord of the Rings",
or "The Best of Dragon Magazine Volume IV") or in tengwar (as used in "Lord of the
Rings") or in some other script or code which the player knows of,or can create him-
self.The spellbooks should look as authentic as possible .They should be blank paged,
hard covered,ideally measure 12 inches by 6 inches by 1 inch thick (as ruled in
"Unearthed Arcana" page 79 re Magic-users Travelling Spell Books).
Of course,if these specifications cannot be met ,then near enough is good enough.
Magic-users can then copy spells from each others spell books or from scrolls given
to them by the Dungeon Master during the course of the game as the characters discover
them as treasure.However, a character can only write a spell in his book using his
own script.Thus if the spell appearing in another book or scroll is written in a
script other than the one the player has chosen to write in his book,then the player
can only write it in his book if he is actually able to translate what is written
'into the script which he has chosen.Alternatively,his character can cast a "read
magic" spell.In this case ,the person who wrote the spell must then tell the player
which spell it is ,so that he may then write it into his spellbook, translating it
into his own script.As a magic-user writes more spells 1n his book,he increases the
variety of spells which he may choose from to study each day.

You'll find that thes ideas take a little more time and effort if you use
them in your game,but the results can be very rewarding.And these ideas can be used

in any fantasy role playing game in which spells are cast.

The following is a list of spells and their verbal components taken from the
"Dragonlance Chronicles'.You may use these in your game and add to the list,or make
up your own.

Sleep -Ast tasarak sinuralan krynawi .

Burning Hands -Kair tangus miopiar.

Comprehend Languages - Ast bilak parbilakar.Suh tangus miopar.
Charm person - Suh tangus miopar,ast akular kalipar.

Magic missile - Kalith karan,tobanis-kar.

Hold Portal - Kalis-an budrunnin Kara-emerath
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Knock - Khetsaram pakliol.
Detect Magic- Tasaran Korilath ith hakon.
Detect magic - Jistrah tagopar Ast moirparan Kini
Phantasmal Force - Akular -alan suh Tagolann Jistrathar.
Fireball - Ast kiranann Kair Soth-aran / Suh Kali Jalaran.

Lightning Bolt - Ast kiranann Kair Gadurm Soth-aran/ Suh Kali Jalaran.

Stephen White
L L g g e g L e L T T T 2 T T

(Dear Stephen . I like your ideas.Could you please convince my Dungeon Masters

to let my spellcasters live for more than one or two game-sessions ? It's a hell

***********************************************************************gg;*%******

DMG AGE CATEGORIES TABLES EXPANDED.

The addition of "Unearthed Arcana" to the AD&D game system is great .At last
new options have been given to player characters with several new racial breeds,
particularly the elven breeds.However,this expansion has left a few gaps in the
existing rules.One of these gaps - namely the Age Categories Table from "The Dungeon
Masters Guide" - will be filled by this article.

Firstly,the new racial breeds must be added to the existing table."Unearthed
Arcana" states that Wild elves are "similiar in appearence to Wood elves" ,and that
Valley elves are "thought to be an offshoot of the Gray elves".Thus,I assumed,Wild
elves may use the age categories of Wood elves ,and Valley elves may use those of
the Gray elves.Furthermore,it may be assumed that Gray dwarves may use the age
categories of Mountain dwarves ,and Deep gnomes may those of Surface gnomes.

However,I do not believe that there should be only one list of age categories
for all Half-elves.Gray elves may live for up to 2000 years,while Drow elves may
only live for up to 1000 years.If the age difference can vary so dramatically
between the sub-races of the elves ,then surely so too would the ages of Half-elves
descended from each of the different sub-races.I have,therefore,derived new age
categaories for each of the Half-elf breeds.Before the addition of "Unearthed Arcana"
,it was assumed that all Player Character elves were to be High elves,as they are
the most common breed.Therefore,it can be assumed that "Half-elf" in the Age
Categories Table in the DMG only applies to High half-elves.By calculating the ratios
used between the age categories of High elves, (High)half-elves and Humans,the same



ratios may be applied to each of the elven breeds and human to calculate the new age
categories for each of the other Hall-e¢lven breeds.

I have done this,and the results are on the table bxlow.

ADDITIONS TO THE AGE CATEGORIES TABLL:DMG pg. L3

Half-E1f Breed Young Adult Mature Middle Aged Old Venerable
Aquatic 20 - 33 34 - 83 g4 - 145 L46 - 207 208 - 270
Drow 18 - 30 31 - 74 75 - 130 131 - 18L 187 - 242
Gray/valley 28 - 47 48 <117 Lly - 204 206 - 293 294 - 380
High 24 - 40 4L -100 Lol - 175 L76 - 250 251 - 325
Wood/wild 21 - 36 37 - 89 90 - 156 157 - 223 224 - 290

Stephen White
***********‘k**********‘k*****t*rkt**k*‘k*k*'kikk'AK*’k’k****k******k*‘k****k*k*********t*‘k‘k
Det var sd alt fra Stephen ,denne gang.Vi haber pi at kunne lokke ham til at skrive
noget mere.Hvad synes 1 om hans ideer ? IHvis 1 skriver ordentligt skal vi gerne
oversatte og videresende jeres Kritik .

Og nu vi er ved Non-humans.Returned from banishment in the lower hells (Your mom
won't like it ,kid ) har vi sd her endnu et indslag fra en al vores mest aktive

lasere: Sune,ordet er dit

3
Spand sikkerhedsselen, sarg for at der ikke er et vaben 1 miles ankrads,ha' de teroligerde piller ved
hdrnden og fat et godt greb an din DMG ag dit amlan, tar bea kamer :

Frihed.....,Lighed......... og Broderskab |

ADSD er et humanccentrisk ag racistisk sail. Ikke: nurdst derfor bar man give alle denu-hunens,
Beggrunden far derme hérde pistard er det uanset raoe kgn, hdrfarve, aligment eller proffession,
advanoament system,der ramer demi-humens (begranset. advancement .

pa det mest uretfardige.Dette system gar at "Chouk, horror, kveeleLsestomenmelser | Hvad er det
memesket er den helt doninerende race.lette coy hen siger 2 " Ja gnid bare @jrene, far det var

er helt unfair oy &dsvagt,far der bliver far- Fakt Lk e Jey sayde.

re characters af de ikke memeskelige recer,erd  thlimited dami-human avancement vil nemlig skake

sjovt er . en lagt badre balance racerme imellan. S4 har de (o



grugper | mennesker og dami-humens, namlig hver
deres fordele.Memesket er 1 stad til at tage
alle de classes Ger firdes i spillet og har
desuden et par stykler helt for sig selv.De kan
desuden vere to-klassade.

Demi-tumens har tilgengeld evnen til at vare
multi~classed ag har deres special adilities.
"Jamen jamen jamen" jawer den stakkels spiller
"...sd vil milti-classed characters da blive helt
fuldstardigt uhemeade"

Nej ,det vil de faktisk ikke.Og kodecrdet
her,er egentlig givet af TSR (Hvem ? Red.).
Kodeardet (Ah,det var et kodeord ,4la Banan
kalder Fingusfungus ? Red. )hedder xp. Det er
helt rigtigt at en half elf Fighter/Magic-User/
Cleric er en del starkere erd e fleste andre
characters pd same level .Men samtidig si skal
han bnuge en forfardelig masse xp for at stige
et nyt level.Faktisk skal en F/MJ/C tjere lige
s& merge Xp per level som en Fighter,en MJ g
Ingen skal prpve at hilde mig ind at en F/MJ/C
level 7/7/7 ikke er lagt svagere end en Fighter
level 7,en Magic User level 7 ag en Cleric level
7 tilsamen.S3 pd den mice ville disse xp
faktisk vare bedre bnugt.

CAMPAIGN SAMMENHANGEN

En arden meget vamentlig grund til at jeg i mire
campaigns  spiller med dette frie system,er at
Jeg,am jeg skal vare bare lidt realistisk,mi
sige at memeskere sinpelthen ville uderkue
dami-humen racerme,hvis jeg spillede med det | af
TR givre advanoament system.

Ser men pd jordrenneskets (Det er o5 ,ikk' ? )
histarie er det helt klart at hver garg det

har haft muligheden for at udertrykke en anden
race har memesket gjort det .Hvad skete der med
Neardertahlerme da Qro Mgron marcken dukkede op ?
Rigtigt,de uddzde i lehoet at utyolig kort tid.
Hvad gjorde den hvide mard i Afrika ? Rigtig igen,

han gJjorde de imfyiite il slaver.Hvad skete der
imioneme ca Colanbus fadt Arerixka (for i;ﬂet
er vel guagt fur den hvide marc nar fundet det)?
Brou sngang Lirper svaret Lice pi tungen,de blev
undertryict.
Qg s3 kommer det afgerende spargamdl :Hvad sker
der med demi-humen racerme ndr memesket er lagt
starkere ed dem ?
Behpver Jeg at svare ? Nej det gar jeg ikke.
Altsd :Min ellers velfurgerende campaign
ville simpelthen vare brudt samen,far jeg kam igang
med den,hvis jeg havde spillet med en smule real-
igme,men uden frit demi-human advancement.
Deni-humens ville leve en soggetilvarelse, lig
den gablins, haogablins, ogres, csv. , lever .Eller i
bedste fald,en tilvarelse,som udervasener eller
Med revolutiorsr hilsen

Sure Auken Nielsen
(tegning  Stefen Frandsen)

FRIHED
LIGHED o
BroperskAp



Contivent

Uldur skulle egentligt ha' fortalt om Larhkosh-praster,det fik han ikke taget sig
sammen til.Sa i det fglgende lader han istedet som han har mere forstand pa
Campaign-worlds end andre folks bern. S& hvis du skal til at lave din egen personlicge

verden ,bgr springe artiklen over. (Os andre erfarne rotler kan r'a os et billigt grin):

!

BYENS NAVN ER SPNDERGAARD

Da jeg 1 sin tid skulle igang med at lave min verden (Continent)var det 1kke noget
problem at fa tegnet kortene og lavel kongerne:s stambeaer.Nae mit store problem
kom da jeg skulle navngive de mange hundrede byer [ slotte,bugter og militerforlag-
ninger.bet ville jo blive en meget uoverskuelig og langsommelly opgave at starte fra
en ende at og finde pd hundredvis at "tantasy'-klingende navne,som f.eks Celene,
Gondor og Lankhmar.Jeg uden tvivl ogséd hurtigl std med fem-seks byer der hed hen-
holdsvis ,Gombor,Gonglor, bondor , Godnor , Dorgon ,osv.Det ville 1kke vare serligt
1nteressant.

ba problemet opstod havde jeg allercde navngivet landene og hovedstaderne, sa de
har stadigvek "rigtige" tantasynavne som Hoaak [ khin og Kirtinboll . Resten af byerne
var endnu unavngivende.S& gik Jeg lgang .oy startede med at navnglve et par byer
elhter store fortattere som jeg holder al @ Hesse,Wells,Dumas, Asimov. .. .Det blev til
nogen stykker.Men der var stadig en Mullion navne jeg skulle rinde pad | Sa gik
pludselig op for mig at jeg allerede havde Lpsningen.Pyrst var Jeg lidt skeptisk
overtor min egen genialitet - Ville navnene indeholde den sande fantasy-stemning ?
Pludselig var jeg ikke mere 1 Lvivl ! S& startede jeg med alle de store tegneserlie-
forfattere og-tegnere:Kane,Barks,Byrne, Ploog, Kirby, Day,Or lando, Siegel , Shuster, Sim,
Sggar, Sagendorf ,Miller,Christin,Forster,Gerber , Ditko. . .rakken er uendlig.Og dog !?
Pludselig var jeg lgbet tpr for navne ,og havde stadig et anseligt antal byer
tilbage.Men nu var det lkke Lengere sa svart | byernc "Wayne", "Kent", “Murdock"

samt bugten "Jean" og en del militarforlagninger tik deres navhne. Se nu var kun
nogle enkelte steder tilbage .Et par provins huller tik navne som "Anik","Nalsur"
Og “Naltog".Derefter var der kun et par latterlige smd nuller tilbage,men Jey var
lpbet ter for ideer ! Hmmmmmn ! Narh,det endte moed jeg Kaldte dem “Milron', "kidde"

og "Swndergcmrd" ! UK



Ja,det er nu blevet den tid p& &ret, hvor din farmor skal ha' din gnskeseddel.

Hun kan ikke engang udtale Nyarlathotep, husk det ! stik hende et eksemplar af Pseudo
Dragen,med nogen fede krydser il

Her er en rakke gamle og nye nyheder (*sic*):
*****************************************************x*****************************
Den nye HardCover udgave af call of Cthulhu vil selvfglgelig vare en stinkende dejlig
julegave,som enhver dreng eller pige i den kgnsmodne alder vil elske at have liggende
pa natbordet under Ole Lukgje-lampen.Den Danske pris er desvarre lige sa uhyggelig
som indholdet.
k**********t**t************x***t***************************************************
Eftersom vores udsendte nyhedsmedarbejder kun har infrared security-clearence vil det
blive betragtet som forraderi at navne den nye Hardcover udgave af Paranoi**.......
***********************************************************************************
The Dragon har @ndret udseende med nummer 112 ,til det bedre ?Det vil sikkert hurtigt
vise sig...........Men man ser tydeligt at de er begyndt at lase Pseudo Dragen.....

i nummer 113 har de ihvertfald tyvstjalet en idé fra PD nummer 2......forskellen er
selviglgelig vi tog vores pap-elefant serigst !

***********************************************************************************

Et par plakater til dem der har vagge,kan nu fdes i Fantask :"Wolverine" til dem der

'

kan 1i' det rat,"White Queen" til dem af os der bedre kan li' det p& en anden made.

x*************w******************************************************************k*

Nu vi er ved ophazng ,arets Tolkien kalender er lzkker ,hvis man kan 1i' det !
************************************************x**********************************
Der er en tendens til at de store RPG-magasiner bliver mere og mere kulgrte ,vi har
set de seneste numre af White Dwarf,Adventure og The Dragon og man kan frygte at alt
)
glimmeret kun er tilsat for at skjule dalende kvalitet ,dgm selv !
u**********************************************************************************
Book of Lair ,et supplement til AD&D for dem der ikke har andet at bruge pengene
til.Sma-scenenarios der kan puttes ind i din Campaign hvis du star og mangler stof.
***********************************************************************************
Nicaracua spillet skulle vidst vare et dansk spil om nogle smd snuskede baglands-
indianere der tamper nogle hgje flotte blagjede imperialistiske Usanere.We like it!
Kgb Titan eller Talisman !

***********************************************************************************



Endelig ! Langt om lange har Fantask faet DC-SuperHeroes hjem,og selvom det er dyrt,
glader vi os i vores smd hjerter til at der bliver mening i at omtale de mange moduler
der allerede er udkommet !

AR AR AIAKRAAAA AR K AKR I A AR AARRAA KA A AR A R KRR RKRKR AR AKRARAAAKRAKRAKRAKR KA AR AR KA R kA hk kR khhhhhhhhdhhx

RoleMaster Companion ,taler vidst for sig selv...............coennn
***********************************************************************************
Ga..ga..ga...Gammaworld,drgm dig til Tjernobyl eller Aarhus i denne nye udgave af alle

tiders mest stralende RPG

Kk k kA A KA RN K I A K A A KA AKAARKRAARAKRAKRAKRAKRARARAKANRAARARAR KRR AR AR RKRR AR K AARR AN Nk hhh kA hkhhhkx

13 . . . -
GURP. .undskyld. ..Generic Universal Role Playing...har varet her og er udsolgt.
***********************************************************************************
"Undead",fra MayFair Games er et alternativet scenenario til AD&D,samtidigt skal
nzvnes at MayFair er pa vej med et nyt Fes-modul.Vi glader os.

Kk ko k kA KA KA AR KA KK AR AAKRKAAARKAAKRKRARAKRAAKR KRR ARRA R AR AR R A KRR R AR KA KRR AR I Ak hhhhhhkkhkxx

Red Star/Lone Star sender resten af 3.verdenskrig til USA,vi like it !

******k***************************************k************************************

ACY Creature Catalog er en Monster Manual til D&D

Ak KAKA KA A AR KA K KR AR KA ARRAKRAA AR KA RARR AR KA KR ARARRAR R A IRk kAR A Ak A AR Ak khhhhhhkhhhhhhkk

I10 Ravenloft IT:Gryphon Hill ,har I sikkert allerede hgrt om ,men har I spillet det ?!7
KK KK IAKK KA RAKRAKKRARKRA AR AA R KA KK AR AR ARKRAAKR AR KRR ARRARRAR KRR AR R AR AR KA ARAR R I ARRR KRR KKK

For dem der har en Commodore 64 ,128 eller en Atari ,skal vi ikke undlade at nzvne
Ultima IV:Quest of the AVATAR,this is a tough one !
********x******************;*******************************************************

CA2 Sword of Deceit -et nyt Lankhmar module,det vil ihvertfald glade en af mine
lallende venner (Hej,LasseBasse !)

KR KKK KKKKIKRK KRR K ARAK AR R AR AR KA KRR AR AR A KKK AR AR A KRR A A AR AR AR RKRARR KK AR RAA A AR R R AR A Ak K

Skabner og Skatte ,er et dansk.....rollespil ,det er billigt og primitivt....

kgb det til din fatter !

AR AR AR AR KA KRR AR AR AR AR KKK KR KRR KR AKRKARA KK KA A KRR ARARNKAAKRARIRKRR RN A AR AN K AR KA AR AAKR KA KAk Ak Ak K
Time after Time ....et nyt rollespil.Hvor man kan vare Napoleon-soldat ,Romersk
centurion, og meget andet .Gab.

R R R R R R R g o e R X R
"Bards Tale" er endnu et Commodore "Graphic" adventure.Ser meget spendende ud.
Kommer f@grst efter nytar.
R R R e o o R R e R e B I B L L L L R R R T T T
Fantask er kommet med et nyt katalog.Nummer 134 .Hmmmm.Endnu har de ikke forstdet,
i Sankt Pederstrade,at det er vigtigt for os ,der laver fanzines ,at blive navnt
i det fgrende danske RPG-katalog.Vi der laver ,Pseudo Dragen og Monokeros,haber
stadig pd at I besinder jer !
L R R o R e L e R R g T T P L T T L

Giv din farmor et abonnement pd Pseudo Dragen.Sa kan hun ndr at lare de frakke ord

inden nNEste JUl tiuiiiiiiiittneiatente it
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Kommentar til Pseudo Dragen 3-5

nr.3 Crossbows:hvis det skal vare,er der i mit leksikon afbilledet 8 forskellige
bolte,men s& bliver det jo snart for indviklet
" Power Feel:?2?
"Home by the Sea":Godt undtagen kortene
Anmeldelser og tegneserier:0K
nr.4 Generelt:OK,Sune A. Nielsen,som vi ikke gider hgre mere om
nr.5 Kvinder og rollespil:God og realistisk,men hernede prgver vi altid mindst en
gang til.
Cut:Godt mere af det
How Blue was my Lich-Lord:Ok,maske mere
Billeder:0K,men kan undvares
Anmeldelser af bgger:Godt,OK,mere !!!
Breve:Nu er det formeget,hvis vi ikke md se Sunes breve,vil vi heller ikke se
jeres svar til ham
Den Sorte Hjelm:Mangler
Monks:God Artikel
Vi prgver (stadig) at fa vores klub i Sgnderborg til at kgre, navnet er MAGNET
(Maind-Ability-Games-Network);vi spiller AD&D, D&D,Mios , Diplomacy ,Risk ,Mahjong,Mad ,
Citadel,B¢rsspillet,Finans,Matador,Skak,Kort,Landmandsspillet,Mikado,Kryds og bolle,

Snyd,Mayer,31,500, og diverse andre spil.Vi har kontakter i England og USA og arbejder

pa at fa et program i folkeradionen !
Vi vil gerne tegne klub-abonnement pa Pseudo Dragen.
Med Venlig Hilsen
MAGNET
c/o Lars Wagner Hansen
B.S.Ingemannsvej 2 v.74
6400 Sgnderborg
P.S.: Vi vil gerne starte med nr. 6 ,samt kgbe nr.l og 2 af Pseudo Dragen
P.P.S.: Lad helten(sigurd) i tegneserien mgde nogen rigtige helte !
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P.P.P.S.: Gode tegninger,lav evt. noget om hvordan man traner sig op til at tegne

sddan (min pige tror ikke p& at hun kan tegne !)

Kj@ere Lars og Magneterne

Det ser jo ud til at I kan 1i' vores blad.Det er rart at hgre at Pseudo Dragen ogsa
bliver last i Sgnderjylland.

Med Hensyn til et klub-abonnement .ligger det sddan vi endnu ikke har bestemt os
til hvordan det skal fungere ,men I Kan da tegne et almindeligt abonnement (Det har
Exrebor da gjort (hej Kids !)).Men du er ngdt til at ggre som der stdr i abo-annoncen !
Hvorfor kan I ikke 1i' Sune ? Han er da en flink fyr (Sune ? Suuuuune ??!!!? Hvorfor
har du ikke skrevet til os ? Suuuuuuunneeceeecec . ....... ) Narh,og I kunne &bentbart
godt 1i' Sunes artikel om Monks,sd whats the matter ?

Jeres ideer om hvad der skal ske i tegneserien er givet videre til Thorbjgrn.

Med hensyn til din pige..... hun kan jo sende nogen tegninger herover s& skal vi nok
fortzlle hende at hun ikke kan tegne....eller, bedre endnu,du kan jo sende din pige
herover ,Thorbjgrn og Uldur siger,at de godt kan lare hende et og andet .........

Venlig Hilsen
Christian

Til Pseudo Dragen

Jeg har et problem.......... jeg spiller en neutral kos cleric i en AD&D-Campaign,
det party jeg er i,er pd en quest efter et good artifact....og indtil fornyelig gik
det meget godt,men s& mgdte vi en sort drage....og ved hjzlp af en potion of black
dragon control,lavede Jeg en aftale med den ,der gik ud p& at jeg fik et magic neck-
lace ,hvis jeg tilgengzld kom og afleverede det fgrnzvnte artifact ,nar vi havde
fundet det.De andre blev meget sure,men det var jo mig der havde drukket den potion.
hvad skal jeg nu ggre ?721117227

Det er ellers et godt blad I laver ,selvom jeg igjeblikket kun kan finde halvdelen

af numrene.

Karlig Hilsen

Alsing

(navn og adresse tilbageholdt af redaktionen)

Kjare Alsing

Ja ,puha,det er en slem én,du der har rodet dig ud 1 ....har du pregvet at ringe til
Tine Bryld (HAHAHA....) .Nej,spgg til side Jhar du spurgt Kos tilrdds ,hvis ikke,skulle
du tag.og ggre det.Ellers kan jeg kun rade dig til ikke at holde dit lptte ,ved at
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den sorte drage fir fat i et good artifact,kan balancen mellem good og evil ,forrykkes
s& meget at man som neutral ikke langere finder det rigtigt. Nu kunne jeg jo godt
forestille mig at den har lovet dig bank hvis du ikke kommer tilbage med the stuff,
hvad level er du ? maske skulle du tage tilbage med dine venner og gi' den nogen tamp ?
Det er hvad jeg kan sige til dig nu ,skriv endelig igen.Maske har andre af laserne

bedre forslag til Alsing og hans cleric.?

Kzrlig Hilsen

Christian
*********-k**************‘k********************************************************************

Bimse (cagsd kaldet Tharbjgm) har endmu ergang varet i biografen og denre gang havde han endda sin

redaktyr med (Bare for at kontrollere at ikke sov under forestillingen)..........

ALIENS ER IKKE FREMMEDE MERE...... Men godt kendte !
Efter sadvanelige amerikanske normer kraver en film-succes altid en efterfglger,
og pa det sidste altid to,tre stykker.Selvom den fgrste'Alien'"var engelsk,var det
et amerikansk filmselskab der stod bag og "Aliens" kom ikke som nogen overraskelse.
De store overraskelser var der heller ikke i filmen.Nar man har set den
fgrste, var the Alien ikke fremmed langere,jeg vil pastd at man havde et temmelig
godt kendskab til fyrens evner.
Derfor var det psykologiske gys,frygten for det ukendte,pist forduftet ud
i det bld rum og tilbage var kun de sadvanelige chock-effekter.Altsa filmisk en
traditionel gyser,der ikke vil andet end at tjene sig selv ind ti-tolv gange.
Teknisk er den produceret mere et stgrre budget,der for en stor del er gaet
til special-effects (hvoraf mange er kasserede ideer fra den fgrste film).Heri

(forsatter side 16)



Abent brev til Vi'King Kong'erne

S& gik den Con ......og det er jo ikke den ferste,slet ikke for jer i inderkredsen
i Consim.Er det ikke fantastisk at sa mange mennesker kan underholde sig selv og
hverandre i tre hele dage ? Jeg synes det er forunderligt.

Man kunne i ugerne,i dagene op til con'en,fad en fornemmelse af at det var en stor
sort herre pd en stor skyggeagtig ganger,kald ham Sauron,Elkar,Chaos,or whatever,
der havde arrangeret begivenheden.Det var det jo ikke,det var samend bare jer.
Voksne mend ,erfarne rotter,der ved hvad der skal til.Slap I,af og til,tgjlerne,for
at pille nzse 7? Eller var det fordi I ville 1 se hvor hesten gik hen hvis ingen
red den ? Ville I hellere bares ?

Jeg ved det er slemt for jer at lase det her.For en del af jer har sa svart ved at
té' saglig sével som usaglig kritik.Det opleve jeg og andre ,da pa con'en.

Jeg fglte mig virkelig hensat til folkeskolens mindste klasser ,nar jeg blev mgdt
med argumentet "@zhbzh,sd ggr det selv,hvis du tror du ka' ggre det bedre..."

Jeg ved godt at I alle er nogen knoklere, jeg ved godt at I alle ligger vandret i
ugerhe fgr,jeg ved godt at I ggr jeres bedste,og det er ogsa godt,men det kan blive
bedre endnu.

Jeg er sikker pa at jeg kunne ggre det lige s& godt som 1 gjorde det i ar,men der
er ingen tvivl om at I kan ggre bedre end I gjorde.

Se,hvad var der galt ?Ikke meget ,jeg tror at det handler om to ting ;Tid og Orden.
Tiden;jeg ved at Viking-Con ,bliver arrangeret lange for den bliver afholdt.Godt
nok,sd skal I bare starte et halvt ar fgr I plejer.Dead-lines,ndr man snakker om
tid ,er dead-lines,det magiske ord.l ma fastsztte “"tidlige" dead-lines for dem der
skal vare game masters,for dem der skal lave plots,og for dem som skal skrive og
trykke programmet.Pa den kunne vi alle,allerede en maned fgr con'en,vide hvem,hvor,
og hvorndr.Og det er vigtigt ! Mange stod af i ar ,blandt andet fordi de ikke

for i sidste gjeblik kunne vide hvordan og hvorndr ,netop den turnering de gerne
ville deltage i,l¢gb af staben.

Hvis vi fik programmet i god tid,f.eks. en maned fgr,kunne I ogsa med god ret
forlange tilmeldingerne tilbage ,en uge eller 14 dage fgr con'ens afholdelse.

Dette ville uden tvivl gi' folk den ro der skal til for at de ikke lgber rundt som
hovedi¢se hgns.

Nu spgrg I sikkert jer selv ,hvad alle de mennesker der i sidste gjeblik fandt udat
at de skulle til con,skulle stille op .Tja' man kunne forestille sig at der var
mulighed for "pseudo"-turneringer,for alle de vragede og forsent ankommende.

Jeg taler ikke for at de der kommer fgrst skal ha' mest ,blot at mere tid ville

give os alle mere ro og en forvished om,at vi vidste hvad det var der ville
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Orden ,det er ikke det mest populare ord man kan finde,men det er sikkert dakkende
for noget af det der mangler pa Viking-Con.Det hanger naturligvis sammen med tiden,
hvis I ville give jer selv lidt mere tid til at f& ordentlig (ORDENTLIGT) styr

pa tingene , kunne I  vise folk at I havde styr pa tingene,og ikke blot afvise
dem og sende dem roterende ud i det tomme rum.

Vi gerne have at I fortzlleros ,at sddan og s&dan er tingene,og sddan bliver ting-
ene. Det betyder hverken at vi ikke kan t@nke selv ej heller at vi vil stoppe vores
vedvarende strgm af andfulde og mindre andfulde spgrgsmal til jer.Det er for pokker
da jer der har arrangeret skidtet,og I md naturligvis vide alt.Det forventer vi
ihvertfald.I skal regere med hard hand ,men I skal samtidig vare abne og t&lmodige.
Det var vidst det varste jeg kunne sige til jer.Smatingene , fordelingen af reserve-
spillere,at Cthulhu-turneringen,imod rollespilets and,var pa individuel basis,at
pramierne efter manges mening var alt for forskellige i vardi (personligt var jeg
godt tilfreds med min Garfield-bil,men jeg forstar godt hvad de siger),at I lod
vilde ninjaer svinge rundt med deres medbragt katanaer (naste ar bliver det ikke
dem selv de skar i fingrene ! ) og sa videre er mindre vigtige detaljer ,som jeg
vil lade andre dvale ved.I skal selvfglgelig ogsa ha' roser.

Det var sjovt.Det var atter engang virkelig morsomt at bruge en hel week-end,pd at
spille.De game mastere som jeg og andre her pa redaktionen ,oplevede,var alle
velforberedte,underholdene og gode rollespillere.Tak for det ! De plots og scene-
narios som vi deltog i var vanskelige,spendende og morsomme.Det var rart !

Det var ogsa dejligt at mgde s& mange spillere og f& snakket en hel masse rollespil.

Christian

AAKAKKAAKAKRKAAKRKAKRAIARA AR KRR AKRKAKRARRR AR AR AR RARA A AR AR K ARKR KR A KKK AR kAR hhAhhhhhhkhkhhhhk
(CUT fortsat fra side‘;é_)

ligger filmens force.Effecterne er mangfoldige og virkelig godt lavet,faktisk er
det dem man burde se filmen for og kun hvis man kan lade sig underholde af det
alene (det kunne jeg !).Ellers er det blot en gentagelse af den fgrste film,med
Ripley (Sigourney Weaver) som en ensom havner (der er andre med,men de fungere kun
som dgde helte ,eller dumme kujoner).Mange kalder passende filmen for Rambeth (!)
og det matte jo komme.

Kort sagt:Se den,hvis du er til den slags og bliv actionmettet underholdt,svedige
h&ndflader kan forekomme (ta' bare karesten med...gnzk ! ),men forvent ikke en

oplevelse som i "Alien,den 8.passager".Fortsattelsen bliver ingen kultfilm.
* * *

Jaja 7Rimse kamer igen i reste numer ,med Highlander Howard the duck,labyrinth,Basil mus ,og ...Arghh



Savl,siger vi bare .........julen er en dejlig ting,vi kan 1i' det ,nér din fedladne

onkel ,overbetjenten,ruller rundt under bordet efter sin puddelhund og ndr moster
brander ris-ala-mangen pa ,take a break ....hvad med nogen Pseudo Nyheder 7

KKK IKIKAKRKKAKRAKRKKRAKRKRKN KK KKK KK AR KRR ARRN AR AKRKNARRAAKRNAKRANKNANKKAANRNANARRANAKNAANAXAKRANKRAA A AR
Jeres udsendte er blevet lovet en blodtuc,hvis han nevier Fantasks nye kvindelige
sekretar ,sa det gar vi let henover....... e

KAKK AR KRR KA KRR AR AR KRR AR KRR KRR AR AR RR KN R ARRAAAR AR KR NRRAAARKAAARAKRAKNKARNAN AR K AAKKAKRAK A KK

Vi har hgrt at TSR (US) forhandler med “Wormy'-tegner David Trampier,om at fa lov

at svine hans tegneserie til ved at lave et s&t figurer der ikke ligner ,det bliver
nok ikke til noget ....

**”k*’k‘k*****1\'*********‘A“k*****‘k****kkﬂ KRKRNKKKKKKAKKKKKAKKRKAKRANKRKEAKRKKN K KKK A ARA N ARk AN Ak RAAAAK
Vi har stadig de kasserede sider fra Unearthed Arcana ,men vi har ogsd et fint,men

bestemt brev fra Lake Geneva ...skal...skal ikke..

KAKKKK KKK K KRR KARKRAKRKR KRR AR KKK ARKNKAANKAARARANRANANARAAKAANKRKARAKKAARNKNARKAAAAAAKRANAKRARK A KK N

Vi har erfaret at vi har serigse lasere (kan det viere rigtigt | Bo
Boss 7 Det er markeligt ikk',6 Boss )Pa den baggrund vil vi gerne understrege at vi
ikke selv opfatter det som et tegn pd userigsitet at netop Pseudo Dragens redaktpr
vandt Toon-turneringen (sammen med formancen tor brebor ') ‘vartimod [ man skal

netop..se denne udvikling..evle ...bavle ....0T001illt ... N

KRR IR KRR KR KKK KKAKR KKK KRR KARNKK KKK ARKNKKNRNRRNKRAKKARNAKRAANAKRKARAAAKRKNAAANRNAA KKk AKNARA

At nogen i Aaaalborg har faet penge af kulturministerier til at lave et blad om
Rpg er en gammel nyhed,men vidste I at jyderne nu er npdt (il al betale pengene
tilbage ?

KAKKKAKKNKRKKKRKKKARKKRKR KR KRR NI RAANKCAKRKNAANKRRAARARARNRARANRNKRAANAKRKNAAKANK k A& A& KKKAKNKkKKKKKKkKKK
En flok engelske knagte er kommet i Gunnars lLeksikon for at ha' spillet AD&D i
84 timer ....come on,Guys 'n Dols,vi kan sld den rekord,og ror min skyld kan

overskuddet godt ga til Afrika.....Hgrer jeg en arranggr

KKKAKRKKKKKAKKAKRAKRKKKARNKNKR KRNI AXNAK kA5 KKKKKKKKKRNKKKKKKKNKKKKAKRRKKKAKKRAKAKKKKKKRKKKNKKA KKK
At den person der pa Viking Con V ,lod som om han var Erik Swiatek ,er afslgret !
Erik har nemlig ikke skag, HA !

’l\'**“A‘***‘k**‘k***‘k****‘k****t**')r*)‘(**’k****‘k**‘k’k'k KKNKKKANKKAERNKAKNKKKNKANANKKAKNRKAKRKKAKKNRKkKA K
Vi ved at Erebor har valgt Niels Ledemark Petersen til foreningens PR-mand ,....

i sig selv ,en darlig reklame for foreningen | hahahahahahahahahahahahahhah. ..., ...

? Hvad vil de  hva’
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Her er nogen sager som nogle af jer sikkert gnsker jer i julegave:
"Durgecneer's Survival Quide "';Douglas Niles; TSR; Fantask , Skorpicnen, BR (Bremertolm) ;128 sider;180 kroner

S& kom den ...bogen der skulle forhindre at Tommy sldr os ihjel ! Eller har jeg
misforstdet noget ? (Igvrigt spiller jeg slet ikke i Tommy's camp-pain) .

Men nu kan den altsi fles.Er den sd til noget ? Det kommer nok an pd hvem man er

og hvad man forventer

“Dungeoneer's.." er inddelt i en afdeling for spillere og DM's og for Dungeon Masters
alene ,en form som de fleste sikkert kender fra "Unearthed Arcana".

Men i denne bog er det fuldstandig lige gyldigt om man er spiller eller DM ,der

er efter min mening intet afsnit som falder ind under gruppen "forbudt for spillere'.
Players sektionen starter med at beskrive "underverdenen's "fysik",for derefter

at gd over til at beskrive de nye regler for swimming,climbing, jumping,bridges,
falling,spelunking (sic),excavation,fatique,og movement in darkness.

De fleste har sikkert kunne klare sig med hjemmelavede regler eller regler fra
andre systemer pa disée omrdder ;men der er ingen tvil om at AD&D-systemet har
varet ringere uden (der med ikke sagt at man ikke sagtens kan klare sig med mere
enkle ,selvdefinerede regler).De har ihvertfald manglet .

Derefter gar forfatteren over til at beskrive et "nyt" proficiency system. (Det er
nyt for dem af os der ikke spiller eller ikke har last "Oriental..").Systemet sat-
ter os nu i stand til at give vores secondary skills indhold og teknisk vardi.

Jeg kan godt li' systemet og der er ikke helt fremmed for dem som spiller andre
systemer (Rolemaster ,f.eks. ,er jo et klart proficiency-system).Det giver Dungeon
Masteren en mulighed for,fra gang til gang ,at give spillerne de samme svar pa

de samme spgrgsmal (man hgrer tydeligt at anmelderen spiller med nogen der stiller
de samme spgrgsmil hver gang.Red.).Systemet vil maske for nogen synes sa forskelligt
fra resten af AD&D-systemet at de vil undlade at bruge det ,men det er deres tab.
Bogen fortsatter med afsnit om combat og Battlesystem;hvorefter den gar "tilbage"

til de fysiske detaljer omkring verdenen under jorden.
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Dungeon Master afdelingen indledes med en gennemgang af det fysiske miljg og en
beskrivelse af de racer som bebor "underverdenen";derefter beskriver bogen de 6
hoved racer i detaljer;deres historie og deres kultur sociologiske habitus (Hmmm,
mon han selv ved hvad han lige skrev ?Red.)
20 sider er derefter brugt pa at beskrive "underverdenen' pé en scenenario-
eller modul-agtig mide.
Bogen afsluttes med et afsnit om hvordan laver laver ordentlige plots og hvordan
man holder spillerne fangne og et afsnit om hvordan man tegner "3D"-kort af “under-
verden".
Bogen lugter lidt af spekulation..... de afsnit som pa den ene eller den anden made
berettiger til at udgive en ny regelbog er ikke omfattende nok og hvis det nu
3 méneder senere viser sig at "Wilderness..." pa samme m&der har en masse ,1 denne
sammenhzng, uvasentligt, fyldstof ,ma man nok sige at TSR endnu en gang har scoret
kassen.
Derudover mener jeg det er "farligt" at g¢re detaljerede beskrivelser af racer,
kulturer,og steder til officielle “regler" ved at trykke dem i de officielle regel-
bgger.Man skulle ha' udgivet de fgrnavnte afsnit i et seperal hafte (eller kombineret
med lignende materiale fra "Wilderness..") som kunne sti alene eller vare et supple-
ment til f.eks. Greyhawk.Det er muligt at det ikke ggr det mindre officielt ,men
dem af os der gerne vil vare fri slipper for at laese om hvorfor drows er skelgjede.
Ud over det er der afsnit i bogen som er sa vigtige at man bgr overveje at slippe
kuglerne.Afsnittende om hvordan man skerper sine plot og afsnittet om at tegne
"3D"-maps ,er virkelig gode !
Hvis du har rdd (hvem faen har det ,makker? UR.)kgb den ,hvis ikke lan den,og tag en
kopi af det du kan 1i' !

Christian

"Phantom of the Northern Marshes"; LC s Pantask, 1R, sicker; 90 kroner

"Phantom.." er et "low to medium level.-Ready to run adventure module'Det toregar
i lekiens(Er det én vi sku' kende ?Red.) verden,i samme tidsperiode som tidligere
moduler fra I.C.E.

Modulet er sat omkring en lille by,Nothwa Rhaglaw,som er fint detaljeret og som
bruges som base for 3 smd adventures i omegnen.

To af dem ser ud som rutine random encounters.kt med en stone giant - hvor man
risikere at fa nogen ra bank.Et med en drage;hvor mulighederne bliver taget ud af
handerne pd PCerne.Det tredie er lidt mere tenkeagtigt (uhha ,nu er de fleste af
vore lasere allerede stdet af.UR),idet faren her ligger i at undervurdere en mod-
stander,som har faet fingeren i nogen seje magiske sten;samt at det kan vare svart
at finde ud af hvad det hele drejer sig om som PC.

Som altid i I.C.E. moduler er der en del baggrunds materiale.Det ogsd muligt,som

det som regel er,at flytte dette sted ,lige pravis hvorhen man skulle ha' lyst
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til ,hvis man f.eks. ikke har haft r&d til at investere i I.C.E.'s "Middle Earth",
som jo som bekendt er en ret dyr sag.
Godt modul ,god julegave,kgb det !

Henrik

wpzadmere ,Kingdom of the Dwarves";N.Robin Crossby mfl.;Columbia Games Inc.;44 s.

wAzadmere" er et af Columbia's Kingdom moduler,dvs. et modul hvor de bearbe jder
et kongerige for sig.Modulet indeholder kort over riget ,Azadmere (Azadmere er
navnet pd bade kongeriget og hovedstaden),Habe og Zerhun ,1 farver .
wAdzadmere" er et genoptryk af Encyclopedia Harnica 1 og 16 og det er meningen
at det skal bruges sammen med CGI's "Harn" (se Over Disken,PD nr. 5.Red.)

Der er benyttet samme fremgangsmade til at prasentere stoffet som i CGI's

andre kingdom moduler,hvilket i det store og hele vil sige at det er overskueligt
og let laseligt (Det md vare derfor Niels Ledemark bruger HArn .Red.).
Man starter med at £& 1idt historie om Azadmere (bide rige og by),samt en krono-
logisk gennemgang af de vasentligste hgjdepunkter i rigets historie.Derefter bliver
indlart i politik ,gkonomi,og sluttelig religion.Vi er nu igennem side 1 i dette
modul.Vi bladrer.

De nezste 9 sider er dedikeret til kort og forklaringer til disse.Hvor
ligger de forskellige forretninger,deres stgrrelse, kvalitet og pris (det ggr det
nesten for nemt at vare game master ! ).De sidste kort beskriver det inderste af
byen,som er forbeholdt dvarge (!),lavet til dverge -af dvarge.Det er faktisk meget
interessant at se hvordan Harns dvarge bor .

Neste ting pd programmet er information om "Khuzdul'- rigtigt gettet kare
laser,det er racenavnet pa Harns dvarge (gad vide om der ikke er noget om det,jeg
har helt sikkert hgrt det navn fgr...Hmmm...)

Ellers er det de gode gamle dvarge historier med "halv''gradige dvarge,
loyale dvarge,fabelagtige smede,hvordan de blev vyakket" inde i bjergene,de 7
dvarge famillier osv. Det er ogsa bare helt i orden,oplysningerne skal jo vare
der,i et vark som dette.Der er bare ikke s& mange deciderede nyheder omkring
de gode dvarge.Men ok,"Dvarge" er jo nok heller ikke et emne man sidan lige
laver om pd- det er nok lidt for farligt.

Oplysningerne star pd en dejlig overskuelig made,og er der noget man er
i tvivl om,skal man nok finde et eller andet pd disse sider.

Vi springer hastigt over de lakre farvekort i midten af modulet (sammen med
sort/hvide player kopier).Maske skulle jeg lige nzvne siden med "interior keys",
dvs. indendgrs symboler.Jeg synes den er ret suveran,og burde satte standarden pa
omradet.Stort set alt er med ,i godt forklarede symboler eller tegninger.F.eks.
betyder dette symbol ,"5 99" ,at her har man 99% chance for at stgde ind i 5
vagter -Genialt !
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Naeste punkt pd programmet er Habe,som er en "menneske'-by i dvargeriget.Kun tole-
reret fordi byen skaffer mad til hovedstaden. Menneskene far lov at passe sig selv

1 vid udstrakning og Habe minder narmest om "et kongerige i kongeriget'.

Habe bliver gennemgdet pd samme mide som Azadmere.Med smd historie og anekdoter
puttet ind hist og her,giver det mange gode ideer til Game Masteren (f.eks at Mount
Esig's "bearded ghost" gir igen p& den lokale kro !).

Sidste punkt p& programmet er som fgrnevnt Zerhun,hvor kronprinser sidder
pad magten.Zerhun bevogter de sydlige veje til Azadmnere,og man mé& ansl& det til at
vare en glimrende bevogtning byen udfgrer, ihvertfald hvis man skal tro de medf@lg-
ende illustrationer.Et rigtigt dvargefort,som nir de er bedst.Zerhun ligger i ud-
kanten af kongeriget , og eftersom kongeriget er meget tillukket er Zerhun nok s&
langt ind players kommer i dette kongerige.Zerhun er da ogsd beskrevet mere detal-
jeret,end de to foregdende steder.

"Kingdom of Adzadmere" er endnu et overflegdighedshorn, fra CGI',af god
background ogdejlige planer og tegninger.Det er et lige s& grundigt modul som alle
de andre fra CGI og selvom det ikke ligefrem er et "must" er dermange gode ideer
og plots gemt i det.Det er af god kvalitet ,der nok skal holde til mange "opsléning-
er",fgr det falder fra hinanden.Harns dvarge hgrer desverre nok til de mere til-
bagetrukkede af slagsen,hvilket betyder hvis man kgre strengt efter "Harn-bogen",
at "Kingdom of Azadmere" nok mest vil blive brugt som (yderligere) baggrunds
informationer til Gamemasteren.Der er som Lgrnevnt player-hand-outs,men jeg ved
ikke hvormeget de vil blive delt ud i en Harn-Campaign ,eftersom Azadmere ikke
lige er stedet ,hvor folk mgdes .

l Deres anmelder holder meget af Harn,og det er et ufatteligt arbejde,de
dér gutter er gaet igang med og med "Kingdom of Azadmere" er de ikke faldet af pa
den - Gad vide om de kan blive ved ?

Polle

**********************************‘k**‘k9\‘*******){************)rk** KRKKKKhkKKkKKkhkkkkkhkkhkkhkkkkkir

Cthulhu by Gaslight ,Boxed set,Chaosium, Fantask, kr 336

Dreamlands ,Boxed set,Chaosium,Fantask , kr 336

The Vanishing Conjurer & The Staue of the sorcecer, Games Workshop,Fantask , ke 99

Det vrimler for tiden med boxed sets til Call of Cthulhu og denne gang har jeg kikket
pa to af dem.Begge s@t har det tilfalles at de dels er moduler,og dels 'settings'
eller kulisser,hvor keepers selv kan lave scenarioes til.

Det fgrste “Cthulhu by Gaslight" er lavet til at fange stemningen i 1890'ernes London,
i den tid hvor Sherlock Holmes og prof. Moriaty (Yyeash ...Red.) bevagede sig rundt i
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de snavre, tdgede gader omkring Bakerstreet.
Sattet indeholder et over London,en "source book",og et modul.Det fgrste,kortet,er
over London som det s& ud i 1890,(Neej,Christian,undergrundsbanerne er ikke med p&
kortet ) (Det er kun fordi han er min ven han far lov at skrive s& noget .Red.) og
det er lavet i sadvaneligt Chaosium design.
Det andet ,"a source book to the 1890'ties",minder meget om den til 1920'erne som
fglger med i det almindelige CoC sat.Hvorvidt detaljerne om livet i Victoriatidens
England er korrekte er ikke til at sige,men for mig ser det meget velfunderet ud.
(Hmmm , wonder why ?Red.).Udover facts omkring 1890'erne er der regler for hvordan
man laver characters til denne tidsperiode,og hvilke nye skills der hgre specielt
denne periode til.Der er et godt afsnit om hemmelige broderskaber, som virkelig har
eksisteret,sdsom The Hermetic Order of the Golden Dawn (En af den tids frimurer-
loger,som interesserede sig meget for sort magi og lignende), og hvem ved om nogen
af disse eksisterer den dag idag.Sidst men ikke mindst indeholder source bogen en
gennemgang af Sherlock Holmes sager i kronologisk orden,og et afsnit om H.G. Wells.
Til sidstnavnte er der fakta om marsmend og deres maskiner (las "Martians & Tripods")
(Que ?Red.),sd hvis man har lyst til lidt anderledes CoC er der inspiration her.
Modulet hedder "The Yorkshire Horrors" (48 sider) og handler om ingen
andre end Sherlock Holmes (Handler det slet om andre ? Red.) Spillerne f&r lejlighed
til at hjalpe ham med at opklare et (miske flere) mord,mens Sherlock er optaget af
en anden sag.Et sted i kulisserne lurer Moriaty og nogle af Cthulhu's minions.
Et fyldigt modul med et vald af NPC'er (bla. en stor del af Holmes' familie ) for
keeperen at hygge sig med.

Det andet boxed set er "Dreamlands, roleplaying beyond the wall of sleep".
Sattet indeholder et kort over et udsnit af Dreamlands,en Dreamlands bog,en rakke
moduler og en lille bog med player handouts.
Hvis der er nogen som ikke ved hvad Dreamlands er,kan jeg kort fortzlle at Lovecraft
skrev en del historier om en verden hinsides sgvnen (las historier som "Dream-quest
of unknown Kadath',"Beyond the wall of sleep",mfl.) Her 1& en verden for sig selv
med smukke byer,eksotiske landskaber,men ogsa dgdelige trusler ,0g steder det ville
vare bedst man aldrig havde set.

Kortet er pant og det lavet p& en sidan mide at man selv kan fylde p&
efterhénden som man selv finder pa locations.
Bogen om Dreamlands indeholder de nye dream-skills,spells,monstre og korte
beskrivelser af en del steder;og hvem ville ikke gerne til gen Mtal i det Cerenar-
ianske hav ,hvor der er @#sters sd store at de kan sluge et skibsanker,eller til
Selarn (city of wood) hvor gader og huse pludselig dukker og hvor parader af
raslende ben-ting "roams the night".Sa hop afsted ned af de 700 trin der leder til
"The Gate of Deeper Slumber'. (Personligt har jeg ikke sarlig meget lyst...men
man kunne jo sende sin Keeper ...? Red.)
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Der er 6 moduler af tilsammen 70 sider,og her er der bade et let introduktions-modul
og nogle lidt sejere moduler.Ilkke alle har hele handlingen henlagt til Dreamlands,
men alle handler de pd en eller anden made om Dreamlands.

Til modulerne fglger en hel lille bog med player—handouts (og nogle nye
character-sheets), som ,HURRA,er trykt pa hvidt papir,for havd hjazlper det at man
gerne m& kopiere handouts,nir de er trykt p& brunt papir,sa man ikke kan se
en ......n af hvad der star.(Kj@zre Tommy ,vi ved godt at du der hjemme ikke ma
sige uartige ord.Men en anden gang ma& du gerne skrive "skid","fis" eller hvad der
nu falder dig ind.Red.)

Begge sa@t er godt gennemarbejdet,og giver god "Value for Money" som man
éiger.Jeg synes dog at forskellen pa at spille i 1920'erne og 1890'erne ikke er ret
stor ,hvorimod Dreamlands lagger op til en hel anden slags Cthulhu-adventures.

Der er ligesom ogsd mere baggrund at hente hos Lovecraft til Dreamlands,men begge
st er er penge vard og lidt til.S3 for dem af jer der kan tale mosten ,hvad venter

I Paeeeecanen (Hey,Christian...sig ikke at det var en young Cthonian udenfor dit

Hjemme igen ,efter turene i det fremmede og inden jeg planlagger mine
Diplomacy-trak (Your dead meat,Chris) (HaHa..jeg ma le.Red.), kan jeg lige na at
tage et kig pa et nyt modul fra Games Workshop.

I sidste nummer af Pseudo Dragen,fik den ikke for lidt med ris til GW.
Men fair skal vare fair og det ser udtil de har oppet sig denne gang,ikke alene
er prisen mere rimelig ,materialet er ogsd bedre.

Det fgrste scenenario,"The Vanishing Conjurer", foregdr i England og
handler om et hemmeligt broderskab (namme numme),illusioner,magi og meget mere.

Det er miske en anelse for nemt,for garvede spillere som mine (jeg mener,flere

af dém har overlevet et helt scenenario ) (Og det kan jo undre nogen,ndr nu

det viser sig at keeperen ikke har givet os mereend halvdelen af de skill-procenter
vi efter reglerne har ret til."Tilt" siger jeg bare.Recl.).lruslen er ikke verdens-
gdelaggende og plottet er ikke en sej hjernevrider,men for de knap sa gvede,er det
et helt fint scenenario,med lakre player-handouts.

I det andet scenenario,"Statue of the Sorcerer",er der anderledes chancer
for ;t spillerne far deres indvolde brugt som gulvmatte.(Ah,nu kender vi det igen !
Red.).Det hele starter med den obligatoriske dgde/forsvundne person (i dette tilfalde
dgde) ,men allerede fra start bliver spillernes talenter sat pa prgve;et mystisk
symbol og magisk talkvadrater og en mand dgd af lynnedslag.Et scenenario med et vald
af oplysninger som spillerne med lidt held kan grave frem.NPC'erne er sa seje at
forfatteren ikke engang har gidet at skrive deres stats i modulet,idet spillerne
alligevel ikke har en chance,skulle de prove den gode gamle "shotgun-technic".

Lidt let sluppet omkring tingene ,mener jeg nu ,de har vel ikke alle 100 % i
Fast talk,Sneak,osv. Ellers et prima scenenario og lzkre visual aids.

Alt i alt et flot comeback efter den sjaskede omgang i "Irail of the Loathsome Slime"
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(Har du ikke last Pseudo Dragen no. 6 ,sd kan du stadig kgbe det gennem redaktionen)
Jeg hdber at Games Workshop holder denne kvalitet fremover

Tommy J.
Pyh,jeg md til at anmelde noget mere fredeligt ,jeg ser slimede tentakle-bester
alle vegne (Det er bare hans hund - Monty Tud.Red.).

KAK AR KRR AR R KA AR KRR AR KRR KA AR KRR AR A AR KRR KRR R AR A AR AR AR A A AR AR Ak A A R AR AR KAk Ak A Ak Ak kA hhhhx*

Ja,ja sa er vi i gang med vores nye feature :Pseudo-Konkurrencen !

Vi vil i hvert nummer fremover lave en eller anden konkurrence .Og pramierne vil
selvfglgelig blive enormt flotte ! (Vi hdber stadig at hgre fra intresserede
Pramie-sponsorer (nar de kan ggre det i lokal-tv ,kan vi vel ogsa ! )).

Fra naste nummer bliver det sddan at der bliver en speciel Abbonent-konkurrence og

en lallende konkurrence for alle padderne.Men nu vores Jjulekonkurrence:

Opgaven lyder: Skriv (du ved ,med blyant,pen eller tekstbehandlingsanlag) en
anmeldelse af en ting (modul,bog,spil) der har med Role-Playing at ggre.

Din anmeldelse skal vare aktuel i Januar/Februar/Marts .Der skal vare titel,firma,
sideantal,pris og kgbssted angivet (plus hvad du ellers finder vigtigt),derudover
skal anmeldelsen fylde en halv til en hel maskinskrevet A4-side.Og det skal natur-
ligvis vare formuleret pa ordentligt dansk (eller du kan bare lagge dig over

den normale standard her i bladet ,tsk).Vi skal have dit indlag senest mandag den
9.februar ,med morgenposten.

Praemien.Tja' Vi finder de bedste anmeldelser ,trykker dem og sender vinderne

et eksemplar af Pseudo Dragen no. 8 samt en klattet pramie til en vardi af 50-100
kroner. You like it ? GO GO GO.eeeverennneeannnennnas
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oS,

Ja,sd er vi igen der hvor dem der ikke bryder sig om koldt bly star af.

Men dem der kan 1li' det ,kan jo blive lidt og hgre pa pladderet......

Figurer er jo en dejlig julegave .@nsk dig noget godt metal ! Har du igvrigt

tenkt pad at farfar sikkert ville blive glad for en malet udgave af en af de mere
almindelige miniatures pa markedet ? (Sidste ar fik min mor en gnome til hendes sam-
ling ).Bortset fra det har vi en masse fotos til dem af jer der er bedst til at
kikke billeder(Vi har igvrigt f8et at vide at grunden til at billederne er lidt (ha)
uskarpe skyldes muligvis at fotografens briller ikke passe godt nok til hans g¢jne .
Vi vil i den forbindelse ,give hele den flok brilleaber som udggr redaktionen,

et szt nye hinkestene i det nye ar(Ja,dig med nazsen ,vi ved godt at du ogsd tranger
til briller))

Nar til sagen:

Fantask

Fantask har fet den idé at der er penge at tjene pa at szlge stgbeforme,silicone-
gummi og metal.Godt nok ! I har selvfglgelig den forngdne ekspertise til at vejlede
kunderne ? Godt ! Det bliver selvfglgelig spendende at se hvor priserne bliver
lavest ,vi skal i fremtiden ikke undlade at holde gje med det.Et godt initiv !

At Sgren s& tror at det er en god idé at salge Prince August stgbeforme,kan vi kun
ryste pd hovedet af. Come on ,I szlger jo heller ikke Anders And og Weekend Sex,vel
Prince Augusts forme er noget SKIDT ! SKIDT ,sagde jeg.

Prince August

Ahhah ! Jeg blev dybt rystet da jeg i lgbet af efterdret ,fandt nogen af P.A's
figurer i Hobbykalderen.De var gode ! Rigtige gode ! Ikke allesammen selvfglgelig,
men der eer absolut perler imellem.Hvis deres stgbeforme s& var lige sa gode !
Citadel

Der sker jo ting og sager.Jeg tror at der virkeligt er skred i tingene hos Citadel.
Forstdet pd den midde at de stadigvak sender en masse lort pa markedet ,at deres
figurer bliver stgrre og stgrre (Der er snart tale om 40mm,og ikke 25 mm,se igvrigt
bille?et af de to Orc-ryttere),men ogsa at en masse gode ideer bliver fgrt ud i
livet.Nu skal man selvfglgelig skelne mellem ideerne og den konkrete kunstneriske/
h&ndvarksmessige udfgrelse,men ting som Skeleton-horde er ikke bare genialt ,det

er genialt !Chaos Thugs er endnu en serie som jeg glader mig til at satte tanderne
i .Samtidig har Citadel valgt at fornye en del af de gamle serier ,f.eks kommer

de gamle Men-at-arms til at hedde Feudals og dér har jeg set enkelt smukke ting.



Jeg vil gatte pa at vi 1 lgbet af '87 fir nogle RolePlaying-sets at se,

og det skyldes naturligvis at Warhammer nu ogs er blevet til et rollespil.
Meget spendende (altsd ikke Warhammer,forstd mig ret !

Citadel har udsendt deres tredie paint-set.Det er godt.

Dark Horse

Det er forblegffende at Dark Horse kan eksisterer pd at udsende metal-udgaver

at tegneseriefigurer.Jeg synes at bade Turtle-serien og Groo-serien er sjove og
originale (?),men det kan vel ikke blive ved? Hvad bliver det nzste ?Cerebus ?
Eller bliver det Dark Horse der far rettighederne til Marvel-Miniatures ?

Jeg skal da lige navne en drage ,fra Groo-serien ,der ser si latterlig ud at Jeg
overvejer at kgbe !

Ral Partha & Rafm

Easy now,de er 1kke kommet til Danmark,endnu. Men jeg skal ikke undlade at navne

at Ral Partha laver de smukkeste figurer i verden og at Rafm viser s& meget idé

at de indimellem overgar Citadel (og hdndvarksmessigt er Citadel og Rafm cirka lige)
Derfor ,du har ret til at valge hvilke figurer du helst vil ha' ! Derfor m& du
forlange at den butik hvor du handler ,har et stort udbud af forskellige fimaers
varer (fik du den ,Roltie )

Ikke mere snak ,her kommer en stak gratoner:

Endnu en elefant ! Direkte fra den anden side af vandet 'Ral Partha kan !



j ogre fra Citadel

Se

En Cleric og en Ranger fra Prince August



To Orc-riders ,fra Grenadier og Citadel

Bemerk storrelsesforskellen

En Storm Giant eller .......

S—
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NPC- G allercet

Tiki Kimolos - Hermes udvalgte

Det var en sort morgen da Tiki blev fgdt .

I en mgrk baggard tradte han sine barnesko.Hans foraldre var usle fattigfolk.

Da han var 5} blev han sendt hjemmefra for at klare sig selv.Han tiggede og stjal
sig ftem gennem verden.

En dag da han stod i sine lassede pjalter i silende regnvejr ,besluttede han at

nu skulle det vare nok ! Det var slut med at vare en usel tigger !

Han ville vare Mestertyv ! Hele verden la pludselig som en stor vad rubin ,foran ham !
Han ville stjale sig til tops !

..... Det mislykkedes ! Efter et par geniale kup som faldt helt til jorden,besluttede
han at i stedet for at stjale ville han udbrede sin ideologi:Sjal fra de rige.

BZ deres liv,befri eget !

En nat ,et kort stykke tid efter han havde startet sin verden turné,sa han igennem
den silende regn et underligt hvidt lys foran ham ! Han mdbede (dette i sig selv
medfgrte pa det narmeste druknedgd !) ! En stemme sagde :"Det er smukke tanker du
udbreder pa din vej,Tiki.Men du er altsa ikke den fgrste....Henvend dig i mit tempel,
der vil du blive taget vel imod.Jeg far maske brug for dig,en dag,Tiki."
‘Lyset begyndte at svinde.
...... Og sd hedder det altsa religion,ikke ideologi - Husk det !"

Det blev mgrkt .Tiki mabede.Regnen tog til.Det mdtte vare noget han havde drgmt.
'Mén naste dag fandt pludselig sig selv,stdende foran et Hermes-Tempel......
*

Siden har han spredt budskabet.Han har lart den svere kunst at mele.Og det har da
ogsd kun bragt ulykker med sig....

Tiki har siden rejst over det meste al Creyhawk,alene eller sammen en eller anden
flok ngdder.Efter et lengere smut til Lankhmar,er han nu pa vej mod Desert of Desolation,

grkenen dernede sydpd har vidst ogsa i et langere stykke tid godt ku' trange til

De to vasentligste trak hos Tiki er samtidigt vasentlige trak hos enhver omvandrende
diplomat:Bluff dig igennem,bluff dig igennem ,bluftf dig igennem ....Tamp dem !
Han "ringe" intelligens satter ham ikke istand til at vurdere hvornar det er klogest

at bruge det ene frem for det andet.

Tiki Kimolos: 7th level Hermes-Cleric;St:18;1:11;W:16;D:13;C0:18;Ch:18;Com:8,

fung. som 2nd l.thief;figurin of W.(Bear),lLea+l,Sh+l, Flail+l.
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Hononce 4

Det er jo ingen sag at fd Pseudo Dragen ind af deren,sddan ger du:

1)
2)
3)
4)

5)

6)

" orienteret dig.Kan du se et posthus ? (Hvis det pd dette tidspunkt er merkt er

7)

8)

9)

Tag hejre hand op af lommen (du kan ved samme lejlighed tage den venstre hand
den skal du bruge om lidt)

Tag dette nummer af Pseudo Dragen i hgjre hand

Find hovedderen

Nar du nu med meget mgje og besvar har fundet udgangen,bedes du venligst gi ud
af den.

Nu stdr du pa gaden.Prev at orientere dig (?)...(?)....0Okay,har du stadig Pseudo
Dragen i hgjre hand ? Smazkkede du deren efter dig ? Godt ! Huskede du at tage
sko pd ? Overtej ? Huskede du neglerne ? JERK ! Men p& den anden side ,sd har

du jo Pseudo Dragen at lase i indtil der kommer nogen og lukker dig ind.

P4 nuvarende tidspunkt burde du,selv med din normale grad af forvirring,ha’

det enten fordi a) der er opgang i det hus du bor i. b)det er nat,eller c) du
har pd et tidspunkt lukket gjnene (du ma gerne &bne dem nu ! )

Nu skulle du gerne have rettet diverse misforstdelser.Du er nu pi vej til post-
huset.Hvis det stadig er nat kan du godt g4 hjem igen,....medmindre du smzkkede
doren efter dig og glemte din negle ,sd kan du lige sd godt vente til posthuset
abner,

Ga ind pa posthuset (dette kraver ingen serlig forklaring,hvis du ikke kan klare
det,skal du nok hellere satte din mor til at ordne det.Det er jo det man har

medre til.

Ved skranken (skranken er det sted der ligner et bord - bare uden ben.Du kan
kende skranken ved at der sidder en dame uden underkrop bagved den) beder du
damen uden underkrop udfylde et giroindbetalingskort med nummeret 8 53 41 28

og tallet 50,- i de rette rubrikker (Vi ville aldrig overlade det til dig selv).
Du skal sige til damen (ja,det er rigtigt nok,hendes ben bruger hun kun ndr hun
har fri ) at i den rubrik der hedder "Meddelser til Belgbsmodtageren" skal der

star de tal som du siger hurtigt' efter hinanden.

10)Nu er det sd meningen at du skal diktere de 6 numre af Pseudo Dragen som du

gerne vil have ind af brevsprakken.F.eks. kan du sige :"2,7,11,4,38,12".Damen
(vi har endnu ikke nazvnt at det kan vere en mand .....!Lad dig ikke forvirre
af det ! ) vil sikkert se opgivende pd dig,Post og Telegrafvasenet er til for
dig !

11)Nu mangler du kun at fortzlle kassedamen (det hedder en kassedame fordi hendes

overkrop aldrig ville kunne néd op til kanten ,hvis ikke den stod p& noget) hvem
der skal have pengene.Det her er MEGET VIGTIGT !
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CHRLSTTIAN JOHANSEN
KERLUNDEVEJ 34 st.th.
2730 HERLEV
Skal have pengene
12)Nu kan det godt vare damen beder dig om 50 kroner ,bliv ikke bange.
Hup ger dig ikke noget (Medmindre du undlader at betale ,sa8 har du nemlig
spildt en time af hendes tid )
13)Nar du hargivet hende pengene far du noget af girokortet tilbage - Smid det vak
14)Nu kan du godt g8 hjem (Vi regner med at du godt kan finde hjem - igvrigt er vi
ligeglade - du har jo betalt !)
15)Vent
16)Vent
17)Vent

18)En af dagene kommer der nok et postkort fra Bahama............ .o,
Med......oovuunn Kerlig Hilsen
Pseudo-Redaktionen

%884h,du vil gerne vide noget om fordelene....vi troet du var gdet....(Hey,guys...
prov lige at finde pd et eller andet smart ..... )

Ja,ser du,det ligger sddan ....Du far Pseudo Dragen med posten (Det er manden i
'det rde tej,der nogen gange stdr og lurer udenfor deren);Du far 6 numre for 5
numres pris ;Du far special-features (Hvad det er behever du ikke at vide,bare
tag det roligt,vived detheller ikke);Du far lov at deltage i vores specielle
Abb-konkurrencer (At du ikke kan lese opgaverne,er ingen hindring ,det vigtigste
er at deltage ! );Du fér en flot DENILZEN-metaltigur med det fprste nummer (Hvis du
eder den eller stikker den op i mdsen,sender vi gerne tremover Pseudo Dragen til
dit lokale hospital eller en kirkegdrd efter dit eget valg ! )

Nuff ?



S& giver man jer chancen for at komme i Pseudo Dragen uden at I behgver at vare
sarligt andfulde ! Benytter I jer af det ? Nze nej ! SET en annonce i Pseudo
Dragen ! Hvis I har brug for en 4. mand til post-Mah-jong ,en 7. mand til telefon-
Diplomacy eller en 32.mand til den sidste PC i Dragon Lance ,sd szt dog en annonce
i Pseudo Dragen ! Kjarlig Hilsen den Gale Redaktgr
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Polle er en Polle .Hilsen det bordene X
LR R R S g R L e g L R R T T T T T T
Queen of the Demonweb Pits,Scourge of the Slavelords,Fes II,Task of the Warlords,
Paranoia,Barriers Peak, (Spacemaster,Rolemaster,Rolemaster (Greyh.),Marvel Super-
villain,Harn,Runequest,Continent II),Yeti-sanction,Villain&Vigilante.
Skulle vi ikk' se at tage os sammen,boys ?

Hilsen Tegn,Eucolyp, Aaron,Helena,Mickey,Dubi Karm,

Bard Wayne,Luinlach,SOTE,Mooooaaar,Ben Huur, og mange flere........
R R L L T T T T T T

Kgbes:Players Handbook.Henvendelse redaktionen inden jul (1986,Tak)
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Kgbes :En ny hjerne.Henvendelse Niels Ledemark,Erebors PR-udvalg.

B e L L L T T S T T
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Naste Nummer ? Hmmmm.

Bliver det nogensinde forar ?

Far Thorbjgrn revet andet end nosserne af,naste gang han viser sig pd redaktionen ,
Nar Maud helt til Palastina uden at blive kapret for sine sensuelle lzber ?
Vil den gamle redaktgr blive ved med at rase ?

Kgber du naste nummer af Pseudo Dragen ?

Vil Dorteskareste nogensinde blive normal igen ?

Er Polle kommet hjem ?Eller gemmer han sig virkelig blandt aborigines ?

Er Henrik virkelig hans lille storebror ?

Hedder Uldur egentlig Uldur eller hedder han Jens ?

Vil Sune endnu engang fa sneget sig ind overalt i bladet?

Skriver LasseBasse ogsa om James Bond ?

F&r vi en sponsor til vores konkurrence ?Far vi to ?

Ka' du 1li' Dynasty kan du ogsad 1li' Pseudo Dragen

Hvis du ikke kan 1i' Dynasty kan du sikkert 1li' Pseudo Dragen

Hvis du hverken kan 1i' Dynasty eller Pseudo Dragen er livet sikkert ikke
noget for dig !

Googogogogo' Jul..... et teetiateste sttt

o
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